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EDITAL HACKATHON 2026

Desafio Inovacio Aberta para a Gestiao Publica

O Instituto Federal de Educag@o, Ciéncia e Tecnologia do Sul de Minas Gerais (IFSULDEMINAS), por meio da
Pro-Reitoria de Pesquisa, Pos-Graduagdo e Inovagdo (PPPI), da Diretoria de Inovagdo Tecnologica e
Empreendedorismo (DITE), em parceria com o Centro de Empreendedorismo e Inovagdo do campus Pogos de
Caldas (CEI, FAPEMIG APQ-00224-25), torna ptblico o Edital do "8° Hackathon do IFSULDEMINAS — Desafio
Inovagdo Aberta para a Gestdo Publica”, visando ao desenvolvimento de tecnologias e solugdes inovadoras voltadas
a desburocratizagdo, a automagao de processos ¢ a eficiéncia no gasto publico, fomentando a cultura empreendedora
e integrando a comunidade académica a gestao publica do Municipio de Pocos de Caldas/MG.

1. OBJETIVOS

1.1. Explorar a tematica “Inovacdo Aberta para a Gestdo Publica”, promovendo a colaboragio entre a comunidade
académica do IFSULDEMINAS e a Prefeitura Municipal de Pogos de Caldas para o desenvolvimento de solugdes
tecnologicas aplicadas a modernizagdo da tramitagdo documental, automagao de processos e eficiéncia nas compras
publicas.

1.2. Estimular a comunidade académica do IFSULDEMINAS, por meio de uma competi¢do multidisciplinar
(maratona de inovagdo), ao exercicio da cidadania, a geracao de solucgdes para o desenvolvimento sustentavel da
gestao publica e a formagdo de liderangas comprometidas.

1.3. Fomentar a pesquisa aplicada, a extensdo e a inovagdo tecnoldgica no IFSULDEMINAS.
1.4. Fortalecer a aproximagao e a cooperagdo entre a academia e os 6rgaos da Administragdo Publica.
1.5. Incentivar a cultura empreendedora em discentes e servidores.

1.6. Captar novas oportunidades de negdcios com potencial de serem pré-incubados nos Nucleos Incubadores da
Incubadora de Empresas Mista do IFSULDEMINAS (INCETEC).

1.7. Promover a integragdo de discentes e servidores dos diferentes campi do IFSULDEMINAS.

2. REQUISITOS PARA PARTICIPACAO



2.1. Poderao participar discentes dos cursos técnicos e de graduagdo do IFSULDEMINAS, devidamente
matriculados, e servidores da Institui¢do (efetivos, substitutos, temporarios e terceirizados).

2.2. Serdo disponibilizadas até 12 (doze) vagas para equipes, garantida inicialmente 01 (uma) vaga para cada
campus do IFSULDEMINAS.

2.3. As equipes que apresentarem discentes ndo matriculados, que descumprirem os requisitos deste Edital ou que
ferirem o Regulamento do Evento serdo automaticamente desclassificadas.

3. INSCRICOES E EQUIPES

3.1. As inscrigdes sdo gratuitas e deverdo ser realizadas no periodo de 04/08/2026 até as 23h55 do dia 02/09/2026,
exclusivamente pelo formulario eletronico disponivel no link: https://forms.gle/ZW8XtTM6VIYp9sM86.

3.2. As equipes deverdo ser compostas por, no minimo, 3 (trés) integrantes (2 discentes e 1 servidor) e, no maximo,
5 (cinco) integrantes (4 discentes e 1 servidor).

3.3 O servidor integrante da equipe atuara na condi¢do de Orientador, sendo responsavel pelo acompanhamento
institucional, suporte metodologico, zeladoria dos discentes (especialmente menores de idade) e incentivo ao
protagonismo estudantil. Cabe prioritariamente aos discentes o desenvolvimento técnico e a apresentacao final da
proposta.

3.3.1. E permitida a atuagio de um mesmo servidor como Tutor/Orientador em mais de uma equipe inscrita, sem
limitagdo de quantidade.

3.3.2. Por desempenhar papel exclusivamente orientador, o servidor nao fara jus ao recebimento da premiacao
financeira, a qual sera destinada integralmente aos discentes integrantes da equipe vencedora.

3.4. Apos este periodo, ndo sera mais possivel se inscrever e ndo serdo aceitas inscri¢des por nenhum outro meio
que ndo seja o formulario disponivel no link, sinalizado neste Edital.

3.5. No ato da inscri¢do, o responsavel pelo preenchimento devera informar:
a) Dados da Equipe: Nome da equipe e Campus do IFSULDEMINAS de vinculagao;
b) Dados do Responsavel/Lider e do Servidor: Nome completo, CPF, e-mail institucional e telefone/WhatsApp;

¢) Dados dos Discentes: Nome completo, CPF, e-mail, telefone, nimero de matricula, curso, nivel de ensino,
informacdo sobre necessidade de acessibilidade (PCD) ou restri¢ao alimentar;

d) Anexo II (se houver menor de idade): Upload do arquivo em formato PDF/imagem do Anexo II (Autorizagdo de
Participagdo) preenchido e assinado pelo responsavel legal do discente menor de 18 anos.

3.6. Ao se inscrever, os participantes declaram ciéncia e concordam que seus dados pessoais fornecidos no
formulario serdo tratados pelo IFSULDEMINAS exclusivamente para os fins de:

a) Comunicagdo oficial referente a organizagao, logistica, transporte e cronograma do evento;

b) Emissdo e envio dos certificados de participagdo e/ou premiagao;

¢) Gestao do alojamento, alimentag@o e acessibilidade durante a maratona;

d) Processamento do pagamento de premiagdo financeira as equipes vencedoras, quando aplicavel.

Paragrafo unico: Os participantes concordam também com o Termo de Sigilo, com os principios de propriedade
intelectual aplicaveis e com o uso e divulgacdo de sua imagem e voz em materiais institucionais de divulgacdo da
maratona.



3.7. O participante ¢é responsavel pela veracidade das informagoes e dos documentos apresentados.

3.8. Toda comunicac¢do com os participantes sera realizada por meio do enderego eletronico informado no ato da
inscrigao.

3.9. E recomendavel que os membros da equipe tenham conhecimento ou experiéncia, como por exemplo, em
programagao, desenvolvimento web e/ou mobile, marketing, gestdo de negocios, administragdo, eletronica e areas
afins ndo havendo, todavia, a necessidade de ter conhecimento em todas essas areas cumulativamente.

3.10. O acompanhamento das mensagens em plataformas de comunicacéo e redes sociais serd de responsabilidade
exclusiva dos participantes.

3.11. Ficara registrado no formulario o horério exato (dia/hora/minuto/segundo - horario de Brasilia) da inscri¢ao,
critério utilizado para classificagdo das vagas por campus e ordenamento da lista de espera.

3.12. Vagas nao preenchidas por determinadas unidades/campi até o término das inscrigdes serdo redistribuidas
entre os demais campi, respeitando a ordem cronologica de inscri¢do e o limite de vagas.

3.13. A participagdo no evento é voluntdria, gratuita, nominativa e intransferivel.

4. HOMOLOGACAO DAS INSCRICOES

4.1. A homologagio parcial das inscri¢des sera divulgada no dia 03/09/2026, no portal do IFSULDEMINAS.

4.2. Os participantes serdo classificados de acordo com a data e o horario (dia/hora/minutos - horario de Brasilia)
da inscrigao, respeitando o item 2.2 e o nimero de vagas definidas neste Edital.

4.3. As equipes excedentes inscritas comporao lista de espera para eventuais desisténcias que venham a ocorrer,
podendo ser chamada até 2 (dois) dias antes do inicio do evento.

4.4. A validacdo dos participantes sera de responsabilidade da Comissao Organizadora. Caso as inscri¢des nao
obedecam aos critérios deste edital, a equipe sera desclassificada.

4.5. A Organizagdo do evento se reserva no direito de ndo realizar a maratona, caso haja menos de 30 (trinta)
participantes ou diante de situagdes adversas que impecam a sua realizagdo.

5. DA REALIZACAO DA MARATONA

5.1. A maratona sera presencial e ocorrera no IFSULDEMINAS - Campus Pogos de Caldas -Av. Dirce Pereira
Rosa, 300 - Jardim Esperanca, Pogos de Caldas - MG, 37713-100.

5.2. As regras, normas e codigo de conduta que norteardo as atividades serdo disponibilizadas no primeiro dia da
maratona.

5.3. As atividades do Hackathon serdo realizadas de forma ininterrupta, com inicio no dia 19/09/2026, as 08h00, e
término previsto para o dia 20/09/2026, as 17h00 (horario oficial de Brasilia).

5.3.1. O cronograma detalhado contendo os horarios das atividades sera divulgado oficialmente pela Comissao

Organizadora no momento de abertura do evento.

5.4. Os problemas langados como desafios no Hackathon serdo relacionados a tematica tratada no evento, a saber:
“Inovagdo Aberta para a Gestao Piblica” e serdo divulgados durante o evento.

5.5. As solugoes deverao ser construidas e executadas durante a realiza¢do da maratona.

5.6. As equipes seguirdo a metodologia proposta pelo SEBRAE Minas, denominada Fator S Agita, e terdo mentores



durante os dias do evento para auxiliar as equipes na construgdo das suas solugdes.
5.7. Serdo apresentadas até 3 (tr€s) demandas pela Prefeitura de Pocos de Caldas.

5.8. Apos a apresentagdo dos desafios na abertura do evento, as equipes dispordo de um intervalo de tempo
estabelecido pela Organizacdo para analisar as demandas e escolher o problema que pretendem resolver.

5.8.1. A escolha do desafio sera realizada exclusivamente por meio do preenchimento de um formulério eletronico
de opgoes, a ser disponibilizado no momento da atividade.

5.8.2. Para garantir a distribuicao das solugdes entre as demandas apresentadas pela Prefeitura Municipal, cada
problema devera contar com, no minimo, 4 (quatro) equipes dedicadas a sua resolucao.

5.8.3. Havendo excesso de op¢des para um determinado problema que ultrapasse o teto maximo estabelecido para o
desafio, as equipes excedentes serdo remanejadas obrigatoriamente para os demais desafios ainda com vagas
disponiveis.

5.8.4. O critério para confirmacdo da vaga no desafio e eventual remanejamento obedecera rigorosamente & ordem
cronologica de envio do formulario de opgdes, considerando o horario exato (hora, minuto e segundo) registrado no

sistema.

5.9. As equipes terdo um tempo para tirar as davidas com os demandantes dos problemas, de acordo com a
metodologia do Hackathon.

5.10. Os integrantes das equipes deverdo permanecer no local do evento durante toda a programagao, exceto

servidores, nos casos em que ndo tiverem integrantes menores de 18 anos em suas equipes.

5.11. Cada participante devera apresentar documento oficial de identificagdo com foto no momento do
credenciamento. Os participantes menores de 18 anos deverdo obrigatoriamente entregar a via fisica original do
Anexo II no ato do credenciamento e apresenta-la ao servidor responsavel no momento do embarque no transporte

institucional.

5.12. As equipes poderao utilizar plataformas, softwares livres/open sources gratuitos ou pagos e softwares
comerciais em seus computadores. No caso de uso de plataformas e softwares comerciais e quaisquer outros, cujas
licengas sdo pagas, os integrantes das equipes serdo inteiramente responsaveis pela sua correta utilizagdo, devendo
respeitar as normas e termos de licenciamento dos respectivos fabricantes. O IFSULDEMINAS néo se
responsabilizara por quaisquer tipos de problemas decorrentes do uso ilicito de softwares e de hardwares.

5.13. As equipes poderdo utilizar ferramentas de Inteligéncia Artificial (como ChatGPT, Copilot, entre outras)
como apoio ao desenvolvimento das propostas, desde que:

a) O uso seja declarado no momento do pitch, especificando quais ferramentas foram utilizadas e para quais
finalidades (ex: brainstorming, geragdo de codigo, sugestdes de texto, prototipacao etc.);

b) A equipe tenha pleno dominio sobre os conteudos apresentados, sendo capaz de explicar, justificar e adaptar o
que foi produzido com auxilio de IA;

¢) Nao sejam utilizados conteudos gerados por IA de forma integral e automatica como entrega final, sem
interven¢do humana.

6. RESPONSABILIDADES DOS ORGANIZADORES

6.1. Disponibilizar espaco fisico multiusuario, de acordo com as normas de seguranca da informacao, regidas pelo
IFSULDEMINAS.

6.2. Oferecer opgao de transporte institucional de ida e volta aos participantes, interligando o campus de origem ao
Campus Pogos de Caldas.

6.3. Oferecer infraestrutura fisica coletiva adaptada dentro do campus para descanso e pernoite (espaco de



alojamento), sanitarios, chuveiros e refei¢des (café da manhd, almogo e janta) durante o periodo de realizagdo da
maratona.

6.3.2. As refei¢oes fornecidas seguirdio o padrdo do cardéapio institucional oferecido pelo campus. Eventuais
restricdes alimentares ou necessidades especiais informadas no ato da inscri¢do serdo atendidas na medida da
disponibilidade e capacidade operacional do fornecedor local.

6.3.3.0 espago de alojamento consiste em area coletiva adaptada, ndo incluindo leitos, beliches ou mobilia
individual. Cabe exclusivamente aos participantes o provimento de seus proprios materiais de pernoite, itens de
higiene pessoal e refei¢des adicionais.

6.4. O IFSULDEMINAS nao se responsabilizara por quaisquer prejuizos e danos sofridos pelos participantes, que
ndo tenham sido provocados direta e culposamente pela instituigao.

6.5. A equipe organizadora ndo sera responsabilizada por imprevistos de for¢ca maiores que possam impedir o

desenvolvimento das agdes.

7. RESPONSABILIDADES DOS PARTICIPANTES

7.1. Observar atentamente, de forma imediata, todas as instrugdes dadas pela organizacdo do Hackathon durante a
maratona.

7.2. Cada participante devera agir com o maximo de respeito e civilidade.

7.3. Os participantes devem dispor de seus proprios equipamentos (no minimo, um notebook com conexao a
internet) para realizagdo das atividades. A responsabilidade e seguranga de tais equipamentos, bem como a
utilizacdo dos mesmos, durante toda a maratona, ficara por conta de cada participante.

7.4. Quaisquer problemas técnicos que ocorram nos computadores, notebooks ou softwares de membros da equipe
serdo de sua inteira responsabilidade. Nao havera profissionais disponiveis que ofere¢am suporte e manutengdo em
softwares e hardwares dentre os membros das equipes.

7.5. Levar materiais individuais para pernoite/alojamento (colchdo, saco de dormir, travesseiro e itens de higiene
pessoal).

7.6. O participante que ndo comparecer ao local designado para o desenvolvimento das atividades do
HACKATHON 2026 sera desclassificado.

7.7. Desisténcias de participantes deverao ser informadas a organizacdo do evento imediatamente.

7.8. Sera permitida a substitui¢do de membros da equipe até 2 (dois) dias antes do inicio da maratona. Para isso, os
dados do novo integrante (nome completo, CPF, e-mail, nimero de matricula (caso discente do [IFSULDEMINAS)
ou matricula SIAPE (caso servidor do IFSULDEMINADS) e telefone para contato, deverdo ser encaminhados dentro

do prazo para o e-mail: dite.empreendedorismo@ifsuldeminas.edu.br.

7.9. Caso haja desisténcia de participantes, a equipe deve continuar com no minimo 3 (trés) integrantes até o final
do evento.

8. APRESENTACAO E RESULTADO

8.1. No dia 20/09/2026, cada equipe apresentara um pitch de até 5 (cinco) minutos para a Banca Avaliadora,
seguido de arguicao.

8.2. A apresentagdo do pitch devera ser realizada necessariamente por um discente integrante da equipe.

8.3. A Banca Avaliadora sera composta por até 4 (quatro) integrantes com expertise na tematica, incluindo
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representantes do 6rgdo demandante (Prefeitura Municipal).

8.4. Cada avaliador ira atribuir uma nota de 0 (zero) a 20 (vinte) pontos para cada critério de avaliacdo. A
classificacdo das solugdes vencedoras se dara mediante a obteng¢@o do maior somatorio geral das notas atribuidas
por todos os integrantes da Comissao Avaliadora.

8.5. A Comissao Avaliadora julgara os trabalhos apresentados com base nos critérios descritos a seguir, que
servirdo de diretriz para a orientagdo das equipes e atribui¢do das notas pela banca:

a) Inovagdo e Criatividade: Avalia o grau de originalidade da proposta, o uso criativo de tecnologias, metodologias
ou processos em comparagdo com as solucdes tradicionais j& existentes no mercado ou na administragio publica.

b) Relevancia e Potencial de Impacto na Gestdo Plblica: Avalia o alinhamento da solu¢do com a demanda da
Prefeitura Municipal, medindo seu potencial de gerar economia de recursos publicos, ganho de eficiéncia
operacional, desburocratizagdo, transparéncia e melhoria direta na qualidade dos servigos prestados ao cidadao.

¢) Viabilidade de Execug@o Real: Avalia a exequibilidade técnica, or¢amentaria e operacional de implementacéo
pratica do projeto pelo municipio a curto ou médio prazo, considerando a facilidade de integracgao, custos de
manutencdo, escalabilidade e conformidade com os aspectos legais e de privacidade (como a LGPD).

d) Usabilidade e Acessibilidade: Avalia a experiéncia do usuario (cidadao ou servidor ptblico) ao interagir com o
protdtipo/desenvolvimento da solugdo, observando a facilidade de navegagdo, clareza visual, simplicidade de uso e
a inclusao de elementos de acessibilidade digital para diferentes perfis de publico.

e¢) Qualidade da Apresentagdo (Pitch): Avalia a clareza, objetividade e poder de sintese da equipe na defesa oral
durante o tempo estipulado, bem como o uso de recursos visuais, 0 dominio demonstrado sobre o problema/solucao
e a desenvoltura nas respostas aos questionamentos formulados pelos avaliadores.

8.6 Em caso de empate, os critérios de desempate obedecerdo a maior nota nos quesitos (a), (b) e (c),
sucessivamente. Persistindo o empate, a deciséo cabera a Comissdo Organizadora.

8.7. A apuracdo do resultado sera realizada pela Comissao Organizadora e o resultado sera divulgado no local de
realizacdo do evento, em até 15 minutos, a partir do término da apresentago da Gltima equipe.

8.8. As Comissdes Organizadora e Avaliadora poderdo desclassificar a equipe académica que:

a) Descumprir os prazos.

b) Nao apresentar os documentos solicitados.

¢) Néo cumprir as condi¢des estabelecidas neste edital.

d) Plagiar ou ferir direitos autorais.

¢) Cometer atos desrespeitosos, de vandalismo ou que coloquem em risco os demais participantes.
f) Incorrer em conduta antiética.

8.9. Todas as informagdes sobre o resultado ficardo disponiveis no site do IFSULDEMINAS -> PPPI-> Editais.

9. RECURSO

9.1. A equipe podera recorrer a Comissao Organizadora, caso julgue que tenha sido prejudicada durante a
maratona em uma ou mais das circunstancias, como: violagdo de uma regra; ma conduta de uma equipe ou ma

conduta da administragdo do concurso com inteng@o de prejudicar.

9.2. Qualquer recurso devera ser apresentado a Comissdo Organizadora em até 15 minutos a partir do horério de
divulgacdo dos resultados, no local de realizag¢do do evento.

9.3. Havendo recurso com parecer favoravel, um novo resultado serd publicado em até 1 hora do recebimento do
recurso.

9.4. Apbs o prazo sinalizado de interposi¢do de recurso, ndo havendo manifestagdo, o resultado publicado sera
considerado como o resultado final.



9.5 As decisdes da Comissao Organizadora serdo finais, ndo cabendo outro recurso quanto a decisdo tomada.

10. PREMIACAO

10.1. Todos os participantes do Hackathon 2026 receberdo certificado de participagao.

10.2. Serao premiadas as 3 (trés) melhores propostas e receberdo premiacao em dinheiro e certificado de
reconhecimento, conforme os valores abaixo:

o 1°lugar: R$ 2.000,00 (dois mil reais) + Certificado de reconhecimento
e 2°]lugar: R$ 1.500,00 (mil e quinhentos reais) + Certificado de reconhecimento
e 3°lugar: R$ 1.000,00 (mil reais) + Certificado de reconhecimento

10.3. A premiagdo financeira serd paga mediante depdsito/transferéncia bancaria ou PIX exclusivamente aos
discentes integrantes das equipes vencedoras, dividida em partes iguais entre os estudantes devidamente

matriculados que compdem a equipe.

10.4. Os servidores tutores das equipes premiadas receberdo Certificado de Orientacdo de Destaque em Inovacao,
emitido pela PPPI/DITE, para fins de registro académico e progressdo funcional.

10.5. Para recebimento da premiacao, todos os discentes das equipes classificadas em 1°, 2° e 3° lugares deverao
enviar o Anexo I, dentro do prazo estabelecido no cronograma (Item 11), devidamente preenchido e assinado,
contendo os dados bancarios e cadastrais completos dos participantes. O documento deve ser enviado em formato
PDF para o e-mail: dite.empreendedorismo@ifsuldeminas.edu.br.

10.5.1. O processo de pagamento da premiagdo somente sera iniciado apds o recebimento da documentacao
completa (Anexo I) de todos os membros da equipe contemplada.

10.5.2. Nao serdo aceitos documentos enviados apds o encerramento do prazo previsto no cronograma. O ndo envio
da documentagdo completa no prazo estipulado acarretara a perda sumaria do direito ao recebimento da premiagdo
financeira, desobrigando a Comissdo Organizadora e o IFSULDEMINAS de realizar qualquer pagamento
subsequente.

10.6. A Comissao Organizadora e o IFSULDEMINAS nao se responsabilizam por dados bancarios ou cadastrais
incorretos fornecidos pelos participantes, os quais poderdo acarretar atrasos ou impossibilidade de efetivagdo do
pagamento.

10.7. Além da premiacao em dinheiro, poderdo ser concedidos prémios adicionais as trés equipes mais bem
classificadas.

11. CRONOGRAMA

Periodo das inscrigdes 04/08/2026 a 02/09/2026

Homologagao Preliminar das Inscrigdes 03/09/2026

Interposi¢do de Recurso contra Homologagao* 04/09/2026




Divulgacdo definitiva das Inscrigdes 08/09/2026

Periodo de realizag@o da maratona (presencial no 19/09 (08h) a 20/09/2026 (17h)
IFSULDEMINAS Campus Pogos de Caldas)

Resultado Parcial 20/09/2026 (logo apds os pitches)

Prazo para recursos* 15 minutos apds a publicagdo do

resultado parcial no local da realizagao

do evento.
Resultado final ap6s recurso* 20/09/2026 (até 1h apds os recursos).
Envio do Anexo | até 28/09/2026

*Nao havendo recursos, prevalecerdo os resultados anteriormente divulgados.

12. DIREITOS AUTORAIS, PROPRIEDADE INTELECTUAL E CONFIDENCIALIDADE

12.1. Os participantes serdo civil e penalmente responsabilizados por quaisquer violagdes de direitos autorais ou de
propriedade intelectual de terceiros. O IFSULDEMINAS se reserva o direito de regresso ou de promover a
denuncia da lide (ou outra forma de intervengdo de terceiros aplicavel) em razdo de eventuais questionamentos
judiciais ou extrajudiciais.

12.2. No caso das atividades realizadas nesta maratona resultarem em inovagdes, passiveis de direitos de
propriedades intelectuais, serdo observadas: a Lei de Propriedade Industrial n® 9.279, de 14 de maio 1996, a Lei do
Software (Lei n° 9.609/1998), a Lei de Direitos Autorais (Lei n° 9.610/1998) a Lei de Inovagao n° 10.973, de 02 de
dezembro de 2004 (redag@o pela Lei n® 13.243, de 11 de janeiro de 2016) regulamentadas pelo Decreto n® 9.283, de
07 de fevereiro de 2018 e a Politica de Inovagdo do IFSULDEMINAS, aprovada por meio da Resolugdo do
Conselho Superior n° 82, de 15 de dezembro de 2020.

12.3. As propostas desenvolvidas no ambito deste edital constituirdo propriedade intelectual e patrimonial do
IFSULDEMINAS, sem prejuizo dos direitos legalmente assegurados aos autores, quando cabiveis.

12.4. Apos a maratona, caso haja interesse do demandante e do IFSULDEMINAS na execugdo da proposta,
manutencdo ou transferéncia tecnoldgica da solugdo pela equipe desenvolvedora, havera a celebragdo de
instrumento juridico especifico, a ser firmado entre as partes competentes, em conformidade com a Politica de
Inovagdo do IFSULDEMINAS (Resolugdo CONSUP n° 82/2020) e suas alteragdes e a legislagdo vigente.

12.5. Os participantes deverao manter sigilo em relagao as informacdes confidenciais disponibilizadas durante o
evento. O IFSULDEMINAS e a Prefeitura Municipal poderao utilizar os conceitos, relatorios e registros em
video/imagem desenvolvidos para fins institucionais, de ensino, pesquisa, extensao e divulgacao, sem dnus

financeiros.

12.6. O IFSULDEMINAS podera implementar, a qualquer momento, eventuais projetos que contenham ideias e/ou
conceitos idénticos aos desenvolvidos no Hackathon, sem que isso signifique ao participante, qualquer
compensacao, salvo no caso de autoria inequivoca de um direito de propriedade intelectual.



13. DISPOSICOES FINAIS

13.1. A maratona podera ser suspensa, adiada ou cancelada, totalmente ou em parte, por quaisquer razdes.
Nenhuma das disposi¢des deste edital gera qualquer direito ou expectativa de direito ao participante com referéncia
a qualquer objeto.

13.2. A participagdo nesta maratona nio presume nenhum tipo de vinculo empregaticio com o IFSULDEMINAS,
exceto 0s que ja o possuem.

13.3. Os participantes, vencedores ou ndo vencedores, nio terdo direito ao recebimento de quaisquer valores, seja a
que tempo e/ou a que titulo for, em virtude de qualquer forma de utilizacdo, divulgacao e reprodugdo da maratona.

13.4. A utilizagdo da imagem dos participantes, sem modificagdes na fisionomia, podera ser veiculada sem causar
nenhum tipo de violacdo de dano moral.

13.5. Ao participarem deste edital, os servidores e discentes declaram ciéncia das condi¢des e obrigagdes
estabelecidas neste Edital e ddo o consentimento para o tratamento dos dados pessoais, informados para a sua
finalidade, em conformidade com a Lei n° 13.709, de 14 de agosto de 2018.

13.6. Os participantes ndo terdo seu tempo de atividade computado para fins de aposentadoria, a menos que
durante o periodo de estudo efetue contribuig@o para a Seguridade Social como contribuinte facultativo, na forma
dos art. 14 ¢ 21 da Lei n° 8.212, de 24 de julho de 1991.

13.7. As propostas submetidas poderdo ser direcionadas/convidadas a integrarem programas dos Nucleos
Incubadores do IFSULDEMINAS, conforme o estagio de desenvolvimento do projeto.

13.8. Este evento ¢ realizado com apoio da FAPEMIG, projeto APQ-00224-25, aprovado no Edital N° 018/2024 -
VUEI - VIVENCIA UNIVERSITARIA EM EMPREENDEDORISMO E INOVACAO, através do Centro de
Empreendedorismo e Inovagdo (CEI) do IFSULDEMINAS - campus Pogos de Caldas.

13.9. Esclarecimentos e informagdes adicionais poderdo ser obtidos somente pelo e-mail
dite.empreendedorismo@ifsuldeminas.edu.br, nomeando o assunto como “Duividas Hackathon 2026”.

13.10. Eventuais mudangas neste Edital serdo realizadas através de edital de retificagdo a ser publicado na pagina
do IFSULDEMINAS -> PPPI-> Editais.

13.11. Os casos omissos serdo resolvidos pela Comissao Organizadora juntamente com a PPPI/DITE.

Cleber Avila Barbosa

Reitor do IFSULDEMINAS



INSTITUTO FEDERAL DO SUL DE MINAS GERAIS - IFSULDEMINAS
PRO-REITORIA DE PESQUISA, POS-GRADUAGAO E INOVAGAO

DIRETORIA DE INOVAGAO TECNOLOGICA E EMPREENDEDORISMO

EDITAL N° xxx/2026

ANEXO |

TERMO DE COMPROMISSO

Conforme previsto no Edital n® xxx/2026 — 8° Hackathon do IFSULDEMINAS, seguem abaixo os dados do(a)
participante integrante da equipe classificada em ___ ° lugar no resultado final do evento.

O valor total da premiagao, de R$ , sera dividido igualmente entre os membros da equipe,
conforme dados informados neste termo.

Nome completo:

CPF:

Agéncia bancaria:

Banco (numero do banco):

Numero da conta:

Chave PIX:

Valor da Premiagéao Individual a ser
recebida pelo participante (R$)

Local e data:




Assinatura do participante



INSTITUTO FEDERAL DO SUL DE MINAS GERAIS - IFSULDEMINAS
PRO-REITORIA DE PESQUISA, POS-GRADUAGAO E INOVAGAO

DIRETORIA DE INOVAGAO TECNOLOGICA E EMPREENDEDORISMO

EDITAL N° xxx/2026

ANEXO Il - AUTORIZAGAO PARA PARTICIPAGAO DE MENOR DE IDADE NO
HACKATHON 2026

1. DADOS DO RESPONSAVEL LEGAL: Eu,

portador(a) do RG n° e CPFn° ,

residente e domiciliado(a) em ,

Telefone/WhatsApp de Contato: ( ) , ha condicao de () Pai
( )Mae ( )Responsavel Legal,

2. DADOS DO(A) MENOR PARTICIPANTE:

AUTORIZO a participagao do(a) menor ,

nascido(a) em / / , portador(a) do RG n° ,

aluno(a) devidamente matriculado(a) no IFSULDEMINAS — Campus ,

no "Hackathon 2026 - Desafio Inovagédo Aberta para a Gestdo Publica", a ser realizado nas
dependéncias do IFSULDEMINAS - Campus Pogos de Caldas, no periodo de 19 a 20 de setembro
de 2026, em regime de imersao ininterrupta com pernoite em instalagdes do Campus.

3. AUTORIZAGAO MEDICA E DE EMERGENCIA:

Em caso de urgéncia médica ou indisposigao durante o evento, AUTORIZO a Comissao
Organizadora a prestar os primeiros socorros €, se necessario, encaminhar o(a) menor ao
atendimento publico ou privado de saude mais préximo.

Afirmo ter pleno conhecimento e concordéncia com as regras do Edital.

, de de

Assinatura do Responsavel Legal

(igual ao RG)
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